      Воспитывать – значит организовывать деятельность детей. Человек развивается, формирует свои навыки, модели поведения, ценности, чувства в процессе совместной деятельности с людьми и в ходе общения с ними. Поэтому классный руководитель для достижения воспитательных целей должен уметь организовать разнообразную деятельность детей.  Основной формой воспитательного процесса на наш взгляд является классный час. Классный час может и должен послужить решению воспитательных задач.

Но на сегодняшний день диагностика показывает, что роль классного часа утрачена, а, следовательно, эту форму воспитательной работы необходимо строить на ином организационном и содержательном уровне. 

    Целью программы является систематизация знаний и умений в рамках классных часов. Данная цель реализуется через решение задач:

1. Выбор тем с учетом возраста.

2. Определение направлений содержания классного часа на основе исследования ценностных ориентаций учащихся.

3. Выбор форм проведения классных часов.

4. Разработка диагностики эффективности классных часов с учетом возрастных особенностей учащихся.

Предлагаемая программа позволяет рассматривать классный час как важнейшую форму организации воспитательной работы, которая обеспечивает целенаправленное деловое общение классного руководителя с учащимися, создать здоровую нравственную атмосферу. 

Классный руководитель перед проведением классного часа решает ряд задач:

· определить тему и форму;

· выбрать место и время проведения;

· составить план подготовки и проведения классного часа;

· вовлечь в процесс подготовки и проведения как можно больше участников;

· распределить задания между творческими группами и отдельными участниками;

· учитывать возрастные особенности детей, особенности класса, уровень развития

Исходя из выше сказанного, нами были определены следующие направления
1. Личность. Культура межличностных отношений.

2. Нравственно-правовая культура личности.

3. Физическое и умственное развитие личности

4.  Гражданско-патриотическое воспитание.

 Программа рассчитана на учащихся с 1 по 11 класс, которая помогает расширить и углубить знания школьников.  

Составляя данную программу классного часа, мы основывались на программу «Основы этики»(1-11кл.), авторами которой являются Антилова А.Н., Аплетаев М.Н., Баранцева С.П. и др.)

    Формы проведения классного часа могут быть различными: беседа, диспут, игра, встреча с интересными людьми, викторины конкурсные программы, огоньки, экскурсии, круглые столы, конференции, вечера, сборы и др. 

СИТУАЦИОННЫЙ КЛАССНЫЙ ЧАС     

       Жизнь любого человека в целом состоит из ситуаций, т.е. из таких событий, явлений, фактов, которые оказывают влияние на его поведения и в которых проявляются характер, привычки, культура поведения. Предлагаемая методика позволяет анализировать собственное поведение в ситуациях «после событий», чтобы учиться на собственном опыте или разрабатывать стратегию поведения на будущее. Технологию ситуационного классного часа включает в себя, по мнению Н.П.Капустина,  такие компоненты, как цель, информация, «Я-позиция», причина «Я-позиции», «Я-позиция» и общественно значимая норма, рефлексия, свободный мир.

КЛАССНОЕ СОБРАНИЕ  – это демократическая форма организации коллективной жизни класса. Основное его отличие от других форм состоит в том, что на собрании дети сами вырабатывают и принимают решения.

ИГРА-ПУТЕШЕВСТВИЕ 

       Инициативная группа выбирает транспорт и маршрут путешествия (например, по сказкам на ковре самолете и т.д.), изготавливают карту заочного путешествия с указание промежуточных станций, распределяет роли, готовит костюмы и подбирает материал в соответствии с темой путешествия.

Маршрут может быть информационного характера, содержать викторину, тест, развлекательные занятия. Необходимо определить конечный пункт путешествия. 

ВИКТОРИНА– игра в ответы на вопросы, обычно объединенные  какой-нибудь темой
Требования к викторине:

· общая тема;

· вопросы должны быть конкретные;

· подобрать определенное количество вопросов;

· учитывать возраст и объем знаний детей, их интересы;

· продумать форму проведения

Викторина может быть с различными заданиями:

· если сможешь – объясни;

· какое утверждение верно и т.д.

ДИСПУТ – устный умный спор, проходящий перед аудиторией между лицами имеющими разные точки зрения по какому-либо вопросу, проблеме 

1. Необходимо заранее выбрать тему с учащимися  и сформулировать вопросы.

2. Темы должны быть интересными, должны волновать учащихся 

3. Вопросы должны быть конкретными, связны с жизнью людей, их деятельностью или с жизненным опытом

4. На диспуте можно обсудить литературные статьи, телепередачи, кинофильмы.

5. Провести подготовительную работу – подбор литературы, выставки, просмотр, чтение.

6. Атмосфера на диспуте должна быть непринужденная

7. Психологический настрой аудитории: уметь слушать, не обижаться, уметь доказать свое мнение, смело высказывать свои мысли

8. Ведущий должен быстро ориентироваться, выбирать главное из высказываний, делать вывод. 

ГОСТИНАЯ 

    Общие контуры гостиной

Сбор гостей (15-20мин.), оформляется музыкой, тихой, мелодичной. Хозяйка гостиной помогает удобно расположиться, каждого одарит улыбкой. 

Первый момент – представление гостей. Если появляется новое лицо, то в первую очередь представляют его всем.

Затем любой может сказать о ком-то несколько слов как дополнительную информацию, углубляющую знания об этом человеке.

Слова могут быть любые, главное, доброе расположение друг к другу, психологический климат гостиной.

Далее согласно нашему очерченному контуру, проходят воспоминания о прошлом. Каждый гость несет в себе прошлое свое как историю своей личности. Тематика гостиной определяет и тематику воспоминаний.

Необходимо позаботиться  о красивом, удобном интерьере, свободном передвижении гостей, оформлении. Формы гостиных бывают разнообразные (например, кинологическое гостиное – собирает гостей, любящих собак; астрологическое гостиное – гости увлекаются астрологией).

ВЫСТАВКА

В организации выставки можно задействовать группу людей.

Необходимо расставить столы, разместить на них экспонаты, изготовить таблички с названиями и фамилиями. Сделать наградные дипломы. Перед открытием выставки представьте возможность специальной «экспертной комиссии», оценить художественное достоинство находок и поделок.

БЕСЕДА– методическое привлечение учащихся для обсуждения, анализа поступков сверстников и для выработки нравственных взглядов, обсуждений, оценок ,и как форма разъяснений школьникам норм и принципов, осмысление обобщения опыта. 

Беседа – это традиционная форма воспитания. Главное назначение помочь школьникам разобраться в сложных вопросах морали, сформировать у ребят твердую нравственную позицию, помочь школьнику осознать свой личный нравственный опыт поведения.

Беседы бывают групповые и индивидуальные 

Основные этапы проведения бесед:

· сообщения фактов, взятых из жизни или привлечение ярких отрывков из художественных произведений.

· объяснение приведенных фактов и их анализ при активном участии школьников; 

· отсутствие конфликтных ситуаций;

· обобщение фактов;

· применение усвоенных понятий.

КОНФЕРЕНЦИЯ – (лат.слово собирать в одно место) собрание, совещание представителей для обсуждения и решения каких-либо вопросов

Методика проведения:

1. Определение темы конференции;

2. Оповещение о сроках 

3. Программа 

4. Список литературы, вопросов выносимых на обсуждение

5. Подготовка к конференции (работа с литературой, энциклопедиями, просмотр кинофильмов посещение музеев, встречи с интересными людьми)

6. Составление каждого участника краткого плана выступления проведение индивидуальных и групповых консультаций

7. Проведение 

8. Подведение итогов. Обсуждение       

УСТНЫЙ ЖУРНАЛ – словесно-логическая форма классного часа. Основными средствами воздействия является слово, вызывающие ответные эмоции у детей. Главное здесь обмен информацией, сообщения учеников, учителя.

Требования к устному журналу 

1. Тема 

2. Отражение темы через подвопросы

3. Наглядность (главное нарисованный журнал)

4. Подготовка детей 

5. Музыкальное сопровождение 

ИГРА – это воображаемая или реальная деятельность, целенаправленно организуемая в коллективе воспитанников с целью отдыха, развлечения, обучения.

Игры не несут в себе ярко выраженной общественно политической направленности, но они способствуют развитию и воспитанию участников.

К ним относятся: деловые игры, сюжетно-ролевые, познавательные и др. Названия которых могут звучать так: «Что?Где?Когда?», «От всей души», «Колесо истории» и др.  

ДИСКУССИЯ – это спор по правилам не для того, чтобы переспорить и навязать свое мнение, а чтобы вместе с товарищами найти истину, решить проблему.

Латинская основа «дискуссия» означает рассмотрение, подробное исследование какого-либо вопроса 

Дискуссия может:

· акцентировать внимание на актуальность проблемы;

· выбрать общее мнение;

· побудить к практическим действиям.

План проведения дискуссии

1. Зачин

2. Собственно дискуссия 

3. Завершение       

ПРАЗДНИК – массовое мероприятие, проводимое в соответствии с традициями общеобразовательного учреждения.

Праздник – день  торжества установленной в честь или в память кого или чего-нибудь. День игр, развлечений.  

Большое значение имеет музыкальное оформление праздника. Условно структуру праздника можно определить так: вступление, основная часть, заключение.   

ИНТЕРВЬЮ – английское слово предназначено для распространения в печати, по радио, телевидению, беседа в форме вопросов и ответов с государственным или с каким-либо другим деятелем. 

Беседа используется по заранее намеченному плану с лицом или группой лиц, ответы которых на вопросы служат исходным материалов для обобщений.

ТУРНИР – немецкое слово, состязание, соревнование по круговой системе.  

ПРОБЛЕМНО-СИТУАЦИОННАЯ ИГРА  

Искусственно задается определенная программа, требующая решения здесь и сейчас. Учащиеся без подготовки предлагают выходы из предложенной ситуации. Задача участников найти наилучший вариант решения. В финале игры количество обсуждает, как проходила игра, каковы были трудности, что получилось и что не удалось.

РОЛЕВАЯ ИГРА – игра, в которой каждый участник коллектива имеет определенную роль, которую он играет на протяжении всей игры.

В нашей программе есть такая форма как исторический урок, на котором учащиеся знакомятся с историей города, своей страны.        

ЯРМАРКА – регулярно в одном месте и в одном время устраиваемый большой торг, с увеселениями, развлечениями.  

АНТИБРИГАДА – агитационная.

1. Активная деятельность среди широких масс, имеющая целью распространение идей с помощью выступлений, плакатов, лозунгов.  

